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Unidad 4. XML-DTD-Schema XML 
Todas estas prácticas están guardadas en la carpeta ud4 

03.- Crea un documento XML que almacene varios ejemplos de código en diferentes lenguajes de 

programación. 

  El documento está estructurado con una etiqueta raíz <programmingLanguages>, que 

contiene un conjunto de lenguajes de programación, cada uno con un nombre (<lenguaje 

name="...">), una descripción (<description>) y un ejemplo de código (<example>). 

 Cada ejemplo de código está envuelto en una sección <![CDATA[ ... ]]>, lo que asegura que 

el código se mantenga intacto, sin que los estilos aplicados o cualquier otro procesamiento 

XML lo altere. 

 Los lenguajes incluyen ejemplos sencillos de código en Python, JavaScript, Java, C++ y 

Ruby, cada uno mostrando un pequeño programa que imprime "¡Hola, Mundo!". 

En un documento XML, una instrucción de procesamiento (processing instruction) sirve para 

indicar cierta información al programa para que procese dicho documento. 

Cómo asociar un archivo CSS a un documento XMLSchema 

<?xml-stylesheet type="text/css" href="estilos.css"?> 

Algunas reglas CSS utilizadas: 

white-space: pre;     (preservar los espacios en el código) 

example::after { content: ' \A'; white-space: pre;} (Saltar de línea y preservar 

los espacios en el código) 

 

En un documento XML, para incluir una sección CDATA, esta se escribe comenzando con la 

cadena de caracteres "<![CDATA[" y terminando con los caracteres "]]>". 

Por ejemplo: 

 


